
朱凌枫
数字媒体艺术设计 · 作品集

� 2395901511@qq.com    |    � 18757859060

求职意向：动效设计 /特效制作/ 数字媒体设计  

Unreal Engine  |  3ds Max  |  Blender  |  ZBrush  |  Premiere Pro  |  After Effects  |  Photoshop



个人简介
About Me
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专业背景
数字媒体艺术设计专业，综合排名年级前3%（1/37）。熟练掌握After Effects动效设计和特效制作，3ds Max / Blender次时代建模管线。商业粗
剪经验

核心能力
曾获省级级竞赛金奖，具有项目统筹、IP策划及跨媒体内容制作能力，善于将技术与创意结合，打造有温度的数字体验

核心课程成绩：After Effects动画设计(100)｜3ds Max/Blender建模设计(95)｜Premiere(95)｜AI设计(95)

年级前3%
综合排名1/37

省赛金奖
乡村振兴大赛

国赛入围
技能大赛

全优
核心课程



教育背景 & 专业技能
Education & Skills
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教育背景

浙江建设职业技术学院
建筑艺术学院 · 数字媒体艺术设计专业
2024.09 – 至今 

2025-2026 第3学期 综合排名 3/37

2024-2025 第1-2学期 综合排名 2/36

2024.09 入学 浙江建设职业技术学院 · 数字媒
体艺术设计

专业技能

游戏引擎 Unreal Engine 5.2-5.8
场景搭建 / 蓝图交互 

三维建模 3ds Max / Blender / ZBrush
Substance Painter / RizomUV

视频制作 Premiere Pro / After Effects
DaVinci Resolve / 剪映

平面设计 Photoshop / Illustrator
Lightroom / 海报/物料/VI设计

AI工具 AI辅助工作流设计与内容生成
AI图片视频设计



3ds Max 家具建模白模 03
凳子 | 沙发 |沙发及枕头 |换鞋凳 |柜子

凳子 沙发 沙发及枕头

换鞋凳 柜子

3ds Max White Models  |  Furniture Collection



3ds Max 书桌一角建模渲染 04
白模 | 渲染 | 特写

白模 渲染 特写

3ds Max Furniture Renders  |  White Model Collection



Blender 视频渲染
单帧 |镜头

单帧 镜头
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Blender AI人物模型/ip设计及卡通场景渲染
Desk Corner  |  White Model → Details → Final Render
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Unreal Engine 镜头渲染
单帧 |镜头

单帧 镜头
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Unreal Engine 场景渲染 08
宿命权剑 | 灼烬回环 | 办公一角

宿命权剑 灼烬回环 办公一角

Unreal Engine Furniture Renders  |  White Model Collection



Unreal Engine 特效制作 09
力场 | 环形火焰 | 沙漠怪物

力场 环形火焰 沙漠怪物

Unreal Engine Furniture Renders  |  White Model Collection



Photoshop 海报设计 10
宿命权剑 | 灼烬回环 | 办公一脚

点的运动 线的形成 面的重组

3ds Max Furniture Renders  |  White Model Collection



After Effects 动效 11
标志动画 | 练习动画 | 进度动画

标志动画 练习动画 进度动画

Unreal Engine Furniture Renders  |  White Model Collection



After Effects 动效
动态 | 运动

动态 运动
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After Effects 动效
点线 |动画

点线 动画

13



ThanksThanks
感谢观看


